JARDIN INTANTIL EMMA ¥ ANTONIO
FORMATO DE PLANEACION
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FELHA: 010812025
HRLPO: JARTPIN 4

EXFERTENCTA QUE THSFIRA:
SALTANDO - EQUILIBRIO

EJE TPE TRABATS:

ME COMUNICO A TRAVES DE Mi CUERPO Y EL ARTE
Combina la marcha con saltos, careras y lanzamientos sin perder el
equilibrio mientras se dirige a un objeto previamentea planificado

CLAWE FEPAGOGICA:  (PROFOSITO)
Proponer un juego corporal que favorezea el desarmolio del equilibrio, el salto,
la coordinacién motriz y la conclencla del cuerpo en el espacio, en un
ambiente lldico, respetucso y estimulante que promueva la exploracidn

L auténoma y el disfrute del movimiento.
ESTRATEGIA: RINCOMNES
EXTERIEMCIA:

Los nifios ¥ nifias vivicdn una experencia de juego v desafio corporal, donde el
aquilibrio, el salto y la coordinacién serdn parte de una aventura imaginaria. Al llegar,
el ambiente los recibe con calma y color, En un rincon del aula, los blogues lbgicos
estan dispuesios: hay clroules, tridngulos, cuadrados de distintos tamafios vy
colores. Algunas nifios y nifias se sientan a explorar sus formas; otros los agrupan,
las apilan, los hacen rodar o los convierten en personajes. Es un juego tranguilo, de
observacidn v creacidn libre, donde cada uno antra a su ritmo.

Una vez que todo el grupo ha Begado, |a profesional los invita a formar un circulo.
Se canta una canclén alegre que nombra el cuerpd: “con los pies salto, con los

S braros vuelo, con los ojos miro, con el cuerpo juego...”. Luego se presenta la
propuesta; "Hoy el aula se transformé en una gran pista magica, Podemos caminar
sobre puentes, sallar entre islas, pasar rios invisibles v volar con nuestros ples. Si
nos CAaemos, NG pasa nada... jporque siempre podemos voler a intentarial”

El recorride comlenza. Algunos nifios y nitas-lo sfraviesan completo, olros se
detienen en un solo lugar. Hay quienes caminan en punias de pie por una cuerda,
otros saltan fuarta de aro en aro. Algunos repiten una y olra vaz el mismo desafio,
celebrando cada logro. El cuerpo explora, crea, se desafia sin competencia, La
profesional observa, acompada, celebra cada intento con palabras calidas: “jQué

alto fue ase salto!”, “Estabas por caer, pero te equilibraste muy bien”, "Probaste una
nueva forma de cruzer, jme encantal”

Cada nifio se muave sagln su deseo, su ritmo, su posibilidad. Juegan, se ayudan,
s rlen, se asombran. Para finalizar, el grupo vuelve a reunirse. Se canla una
cancidn suave que invita a astirar fos brazos, a respirar, a dejar gue el cuerpo
descanse. Algunos imitan el salto gue mas les gusio, olros se acuestan en la
affombra, con la sonrisa todavia encendida por al jusge.

Mowbre dzl profesonal gee realice la plancecidn; Engie Fagua
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COWMO VINIWMOS LA EXFERTIEMCIA (VALORACTON ¥ SEQUIMIENTD A
PESARROLLO)
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JARDIN INEANTIL EMMA ¥ ANTONIO
FORMATO DE PLANTACION

FELHA: D4/08/2025

EXTERLEHLIA GUE THSFIRA:
M MUSED

EJE VE TEABAID: '

DISFRUTO DE NUEVAS EXPERIENCIAS A TRAVES DE MIS
SENTIDOS

Combina diferentes técnicas de expresion plastica, incorporando elementos
como linea, forma, color y textura sobre superficles observadas.

CLAVE FEPAGOSTICA:  (FROPOSITO)
Fomentar el interés por o arte, la historia y la observacion a traves de una
experiencia lidica que acerque a los nifios v nifias al concepio de Museo,
— promoviendo |a expresion artistica y el respato por las creacionas propias y
de olros,

ESTRATEGLA: Rincones

EATERLENCIA:

Se dara la bienvenida de los nifios v las niffas a través de melodias ritmicas coma
"El sapito®, “al rockito saltarin®, “larlar” entre otras, en donde |a profesional a traves
de la expresitn corporal incentivan y motivan a realizar movimientos con las panes
de cuerpo como brazos, manos, pies, piernas, cadera entre ofras.

La profesional redne al grupo v les dice con entusiasme: “jHoy vamos & visilar un
museo muy especiall Pero este museo no es como los demds... jporque serd
nuestio proplo museo!”

Se acondiciona un espacio del aula como una galeria: se colocan mesas, paredes
o cuerdas con pinzas donde los nifios y las nifias podran exhibir sus obras. Antes
del “recomide”, los nifios y las nifias realizan una creacion artistica fibre: un dibujo,
una pinfura o una pequefia escultura con plastilina, colores, pintura. La prafesional
las explica que eso que van a hacer sera su obra de arte y que luego ird en su
MUSEo. '

Cuando terminan, cada nifio o nifia elige un lugar para exhibir su obra, Después, se
da inicio al recorrido: la profesional guia a los nifios y nifias como si fueran visitantes
en un museo, caminando en silencio, mirando con atencidn y comentando con
respeto, Se les ensefia a observar con calma, a hacer preguntas y a valorar lo que
otros han hecho. Algunas preguntas que la profesional puede hacer duraniz el
recarrido: *; Qué crees s, esta hermosa obra?’, *; Qué colores ves aqui?”, “iTe
gustaria contar lo que hiciste en W dibujo?".

Al final, se hace un pequefio cierre donde cada nifio comparte qué fue lo que Mas
la gustd del recomido y como se sintid al ver su obra expuesta; ademas de
interactuar por medio de una asamblea por medio de preguntas como: " Quién ha
ido a un museo?”, *;Con quién fuiste al museo?”, "L Qua viste?” y entre otras que
permita conocer los intereses y vivencias de los nifos v [as nifias.

RECURSZ0S: Hojas, colores, pinturas, plastilina.cinta. | | :
pewnkre del srofesional ape realito la slaneacién: Engie Faoua
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EAMO YIVIMOS LA EXFERTENCTA (VALORACTON ¥ SEGUIMIENTO A
PESARROLLO) . .
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JARDIN INEANTIL EMMA ¥ ANTONIO
EORMATO DE PLANTEACION

FECHA: OH08R2025
(ARLITE: TARPIM 1

EXPERIENLTA QUE TNSTIRA:
RECORRIENDO EL PARQUE

EJE TE TEABATC:

IDENTIDAD SOCIAL E INDEPENDENCIA
Disfrute de ambientes donde tenga diversas posibilidades estéticas,
ampliando sus alternativas para crear, construir, y explorar,

CLAVE FEPASOGICA:  (FROFOSITO)
Favorecer al desarollo de habilidades maoirices gruesas, la coordinacién, la
imaginacion y la sodcializacion, medianta al juego simbdlico de un pargue
ambientado en el aula, promoviendo ademds la expresién verbal y el
:@Iuc::nachﬂ'uemu de experiencias cotidianas en un ambiente de confianza y
sfrule.

ESTEATESLA: RINCONES

EEFERTEMCTA:

La profesional de atencidn a la primera infancia da la bienvenida al grupo con
entusiasmo y calidez, saludando a cada nifio v nifia de manera cercana mientras
choca suavemenia las manos con ellos v les dice en voz clara: *|Buenos diasl, Esle
momenio inicial busca generar un ambiente de seguridad y afecto. Mientras se
completa la legada de todos los nifios y nifias, la profesional organiza un espacio
del aula con blogues ldgices de diferentes colores, tamafios y formas, invitindolos
a paricipar del juege libre; "Pusden consiruir o que imaginen, agrupar por colores
o crear figuras grandes enfre todos”™.

Una vez se ha reunido el grupo completo, la profesional llama su atencién con una
consigna clara y motivadora: "Hoy haremos algo muy especlal... |Vamos a convertir
nueastra saldn @n un parque para jugar’”. Los retine en un semicireulo y propone un
breve didlogo: " Quién ha ido a un parque alguna vez?", “; Qué cosas hay en los
parques?”, "; Queé las gusta hacer alli?”. Escucha atentamentes sus respuestas y las
refoma para conectar con [a experiencia que vivenciaran,

Luego, invita a observar el espacio ambientado con elementos gue recrean un
parque: columpios de cuerdas adaptados, balancines firmes, tineles {creados con
mesas), flores de papel, pelolas, aros y cuerdas para saltar, motog. Los materiales
estdn organizados para favorecer el movimiento libre, el juego active y la
imaginacion,

La profesional presénta &l espacio como una invitacidn al juégo simbdlico,
recordando normas basicas de cuidado: "Esperamos nuestro lurno para usar los
columpios”, “"Nos ayudamas si alguien lo necesita”, "Jugamos con cuidado para
evitar choques”®. Acompafia el juego comentando acciones: *jEstds saltando como
si brincaras en un charco!”, “Tu columpio va muy alto, como en un parque de
verdad”, enriqueciendo la expenencia ¥ motivando la exploracion. Al finalizar, la
profesional redne nuevamente al grupe en un circulo para compartir o vivido: “, Qué
fue lo que mas les gustd del parque que creamos?”, | Ouwé podriamos agregar para
la préxima vez?". Reconoce con palabras positivas |a participacion, la creatividad y
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el cuidado del espacio por parte de los nifios y nifias, fortaleciendo su senlido de

pertenancia y autonomia.

Hm'l.'E!-'EE PEL FROFESTONAL GUEREALTLO LA TLANEACION: Engle Fagua .
£EAN Blogues logicos, rodaderas, mesas, mantas, cuerdas, motos.

cf:-m.t:- ‘u.l'I'u'INGE LA EXFERTENCIA (VALORACION ¥ SEGUIMIENTO A

TPESARROLLO)
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JARDIN INEANTIL EMMA ¥ ANTONIO

FORMATH DE PLANTEACION
FECHA 0B/DBI2025
GRUPD; TARTIN 4
EXFERTEMLTA QUE InSFIRA
EJE TE TRARAID

IDENTIDAD SOCIAL E INDEPENDENCIA
Idenfifique formas de vida, costumbres, tradiciones y acontecimientos
significalivaos

CLAVE TEPASOGICA (FROVOSITO)

% Promover en los nifios y niftas el reconocimiento de objetos cortopunzantes
g y la adopcién de comportamientos seguros a fraves del juego simbdlico,
fortaleciendo su autonomia y conciencia del cuidado persanal y del entomo.

ESTRATEGTA RINCOMES

EXPERLENLTA:

La profesional de alencidn a la primera infancia da la bienvenida al grupe con una
actitud alegre y afectuosa, saludando a cada nifio y nifa da forma carcana miantras
les sonrie y canta fragmentos de rondas tradicienales como “Les pollitos dicen”,
“Estaba la pdjara pinta® o “El patio de mi casa”. Con su cuerpd an movimianio suave
y expresivo, invita a los nifios y nifias a integrarse poco & poco al ritmo de la mdsica.
Este momento de juego y canto permite que el grupo se redna de manera armdnica
y activa. Una vaz reunido el grupo, la profesional presenta |a propuesta del dia con
entustasmo: “Hoy vamos a jugar a ser deteciives de |a seguridad... j Quiesen saber
de qué se frata?". Acompanada de una lupa de juguete o un accesono simbolico
{como gafas hechas de cartulina), explica gue recorreran un espacio especial para
obsarvar distintos objetos y descubric cudles puaden ser pallgrosos sino los usamos
con cuidado,

La profesional organiza un nncon del aula amblentado con objetos clasificados
praviamente: algunos que pueden representar peligro (ljeras, cuchillos de juguete,
palifos, |dpices aflados, vidrio roto simulado) y olros que son seguros (pelotas,
crayones gruesas, cucharas, peluches). Invita al grupo a obsarvar y clasificar en dos
zonas sefializadas: una con una carita feliz (zona segura) ¥ olra con una cara de
migda (zona de peligra)

Duranta |a experiencia, [a profesional acompafa con pregunias claras y reflexivas;
*¢ Este objeto se puede usar para jugar?”, *4 Qué pasaria si lo tocamos sin ayuda?”,
*3A quién podemaos llamar si vemos algo peligroso?”. Los nifios y nifias participan
activamenie moviéndose, observande y conversando, mientras desarrofian
conciencia sobre el cuidado vy la prevencidn de accidentes, Tambign pueden simular
qué hacer si encuantran un objels de riesgo: pedir ayuda, avisar a un adulls o dejarle
quieto,

Una vez finalizada la clasificacidn, la profesional redne al grupo para hacer una
pequefia reflexidn colectiva. “;Qué aprendimos hoy como deleclives?, *i Qui ,b

cosas no debamos tocar sin ayuda?”, reforzando con frases positivas coma! “jMuy
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RECURS0S: Objetos mencionados anteriormenete (juguates).
Membre del profesional sus realze la planeasidy; Engie Fagua
LAMO VIVIMOS LA EXFERTENLTA (VALORACTION Y SEGUIMIENTD A

TESARROLLO) ‘ ,,
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JARDIN INEANTIL EMMA Y ANTONIO
EORMATO DE PLANEACION
FECHA: 0BIDBI2025 . ’
ARUTO: JARPIN 4
EXPERIENCTIA GUE THSPTRA:
CERCA A LAS ESTTRELLAS
EJE TE TRARATC:

IDENTIDAD SOCIAL E INDEPENDENCIA Identifigue algunos
atributos y caracteristicas de formas, objetos y dibujos, para asi
realizar construcciones propias.

CLAVE PEPAGOATIG:  (FROPOSITO)
Fomentar la comunicacion enfre los integrantes de las familias para favorecer
los vinculos afectivos a través del dialego, la escucha activa y las emociones

que trasmiten los nifios y nifias.
ESTRATEST A: RINCONES

EXFTERIENCTIA:

La profesional de atencitn a la primera infancia da [a bienvenida al grupo con alegria
y cercania, saludando a cada nifio y nifia de forma individual mientras les canta:
“|Buenos dias, tripulacién estelar!”. A medida que se incorporan al aula, se propone
una serie de rondas musicales suaves como “Estreliita donde estas” o "La luna y el
sal’, que invitan al movimiento tranquilo mientras se redne el grupo complelo y se
crea una atmdsfera magica v expectante. Una vez eslan lodos presentes, la
profesional presenta la propuesta del dia con emocion: “Hoy viajaremos al
espacio.,. nuestro saldn se transformard en un planetario y veramos muy de cerca
las estrellas v los planetas”,

Invita al grupo a sentarse y observar como &l aula se ha oscurecido y, a través de
un visualizador (o proyector de estrellas/planetas), se comienzan a reflejar en el
techo y las paredes imaganes del universo: constelaciones, la luna, planetas como
Saturnao o Marte, estrellas fugaces, y nebulosas de colores.

Mientras los nifics y nifias observan, la profesional guia |a experiencia con una
narracidn pausada y sensorial: “All4, muy lejos, esta el planeta rojo... se Hlama
Marte. Mira ese que iene anillos, es Saturno. Las estralias titilan comao si estuvieran
jugando con nesotres”. Invita al grupe a recostarse o sentarse con calma, como i
estuvieran dentro de una nave o acostados bajo el cielo noctumao,

Luego de cbservar y compartic brevemente lo que cada uno ha visto, |a profesional

.invita al grupo a una nueva propuesta: “Ahora vamos a cfear con nuestras manos
lo que vimos en el cielo. Pueden hacer estrellas, planstas, nubes, o lo que mas les
haya gustado del universo”. Dispene de rincones con plastilina de diferentes colores
y tamafios, junto con herramientas como palitos, moldes o tapas. Los nifios y nifias
se ubican libremente y comienzan a modelar lo que imaginaren o identificaron en la
proyeccian. La profesional acompana la actividad con comentarios que motivan la
exploracidn: "Esa estrella te quedd con muchas puntas”, "Ese planeta tiene varios
colores, "Esa nube &3 blanca” y enfre ofras.

Durante esta experiencia, se estimula la observacion, la expresidn creativa, la
coordinacidn motriz fina y el pensamiento simbdlico. Cada nifio y nifia representa
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desde su propia mirada y emocién lo que ha vivida, respetandoe los ritmos y formas
individuales de crear,

BECURS0S; Dispositivo digital, plastilina

Moivlere del profesional que reafieo ba plawescisn: Engig Fagua

COWO VIVIMOS LA EXFERTENCTA (VALOBACION Y SEGUIMIENTO A
TESAREOLLDY)
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JARDIN INTANTIL EMMA ¥ ANTONIO '
FORMATEO DE PLANEACION
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FECUA: 110872025

EXTERLEMLTA Gk THSPTRA:
NORMAS CON AMOR

EJE TE TRABASE: .

DISFRUTO DE NUEVAS EXPERIENCIAS .ﬁ. TRAVES DE MIS
. SENTIDOS

Combina diferentes léi:nfr;aﬂ de expresidn plﬁstm incorperande elementos
como linea, forma, color y textura sobre superficies observadas.

CLAVE TEPAGOGICA: " (PROPOSITO)
Propiciar un espacio de juego creafivo y cooperativo donde los nifios y las
nifias, a través del modelado con plastiina, experimenten y practiquen el
4 buen trato, el uso de palabras amables v el respeto de limites, fortaleciendo
asl el cuidado mutuo v la prevencidn de la viclencia fisica,

ESTRATEGLA Rincones - Asamblea

EXFERTIEMITA;

£e dara la bienvenida a los nifios v las nifas con un titere que llega saludande ¥
contando qua a veces 52 olvida de padir les cosas y sus amigos sa enojan. Les pide
ayuda para aprender 3 jugar cuidando a todes. Juntos inventan gestos con las
manas para decr "aiio” y “por faver®, que luege usardn durante ks aclividad

Cuando todos estén presentes, la profesional redne al grupo ¥ les dice con
entusiasma: ‘Hoy vamos a crear La Aldea de los Amiges, un lugar donde todas las
figuras de plastiing se quiersn, comparten y se cukdan. Para poder consinsra,
lendremos gue usar palabras magicas como "por favor', ‘gracias’, e ayudo’ ¥ "allo,
por faver.”

Se enfrega a cada nifho un brozo de plastiling de colores. El primer reto o5 hacer una
figura con un amigoe usands la plastilina de ambos. El segundo reto es modelar un
corazon o una carda feliz para poner en el centre como simbalo del buen trata. El
tercar rato es inventar una figura gue ayude a obra, coma una mama cuidando a un
bebd Duranie el jusgo, la profesional acompafa con preguntas coras que inviten
a reflexionar, " Gdma e pides alge a W amigo sin quitarselo de las manos? " Qué
figura podriamos hacer para dedr ‘e cuido' 7",

Cuanda tarminan, todas las creaciones se colocan juntas formando La Aldea de los
Amigos. Se realiza un recormido alrededor para mirar las figuras y decir algo bondo
de la creacidn de un compafero, Para finalizar, en asamblea breve se conversa
sobre qué palabra mageca se usd maés y como se sintieron cuando alguken los cuidd

en &l juego

RECURSDS Plastiling, tieres,

npinbre del prabesional gue realite la paneacing: Engle Fagug
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EXFERTEMLTIA GUE TrSTTRA!
TEMPERA CON ESPUMA

I TR TRABATS:

' IDENTIDAD SOCIAL E INDEPENDENCIA
Dizfrute da amblentes donde tenga diversas posibilidades astdlicas,
amplisnds sus altemativas para crear, construir, y explorar.

CLAWE TEPAGOGATEA:  [TROFOSITO)
Estimular ka creatiidad, la coordinacion motnz v ia exploracidn sensonal de
ks nifios y kas niflas & fravds de |a pinfura con espumas y objslos recicladas,
promoviendo el juego Bbee, la experimentacién con formas y colores, ¥ el
eprecio por las craaciones proplas ¥ dal entomo,

ESTREATEATA RIMCOMES - ASAMBLEM,
EAFERIENLCIA:

Se dard la bienversta de los nifios v lag nifas con rondas y corengraflas &l rilmo de
canciones como “El sapite”, “Chushuwd”, "La marcha®, enlre otras, inviténdolos a
mover brazos, manos, pies, peemas y cadera siguiendo e Mmo. La profesional, a
traves de la expresldn comporal, molivis @ gue todos parlicipen, cantan y disfruten,
genarando un emblente llere de energla y slegrla.  Cuando fodos estén presantes,
la profesianal redne &l grupo y las dice con enusiaemo *|Hey vamos a pinkar de wna
manera muy dveridal Usesramos espumas espaciales can formas para estasmpan y
farpiién exphoraremos con fapas v Wbos para crear sallos Onécas,”

Ba acondlciona un espacio del aula con messs cublertas de papsl kraft o carluling
granda. Sg disponen espumas coradas an diferentes farmas (cireulos, astrallas,
corazonas, elc.) ¥ recipientes con pirtura kavable de colores vivos. Ademas, se
colocan tapas plasticas y tubos de carldn para estampar.

Los nifios v las nifias expdoran libremente céma &l preslonar B8 espumas y objatos
gobre el paped aparecon dislintas formas, Pueden combinar colores, supesponar
sellos y crear figuras grandes o esmpashciones libras. Le profaskonal acompania con
praguntas gue despierten curiosidad; *;Qué forma salid con esta espuma’t”, " Cwé
pasa si pones un color encima ce- oo, " Puedas hacer un camino o una figura
usands solo las fapas?, Cabe aclarar que cada espuma sera sujeta cpn un gencho

die presidn,

Cuando terménan, las obras se colocan en un espacio visible para hacer wna
pequelia galera y recomara en grupa, comeniento lo que cbservan y valorando &
trabajo de cada uno

Se realiza una breve asamblea donde cada nifo comparte qué forma be gusio mds
estampar v quéd colores prefinid usar. Pregunlas sugeridas: "p0ué fue o mds
divertido de pintar hoy?”, *20ué forma be gustar(a inventar para ka praxima vez?”

Espuma, pinturas, tapas plaslices, ubos de carion, pinuras.
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SR JARVIN 4

EXFERTEME LA QUE TrSFTRA

' MIS CREACIONES )

EJE TE TEFLEHJD

' DISFRUTO DE WUEVAS EXPERIENCIAS A TRAVES DE MIS
SENTIDOS
Combina diferantes bcnicas do expresion pldstica, Incarparands elemeniog
coma lines, forma; color ¥ lextura sobre supericles obsarvadas.

LLAVE TEPAGDGTEA: (FROFDARITO)
Favoracer |a creatividad, la expresidn artistica y la observacidn en los nifios
¥ las nifias, brinddndoles un espacio de juego libre donde puedan Inspirarse
en objetos reales para crear dibufos con crayolas, explorando formas,
texturas v colores de manera no escolarizada y sin bmitacionss.

ESTRATEAT M RIMCOMES

ECFERLENLTA,

Se dara la bienvenida da los nifios ¥ les nifias con un espachs de juego libre con
blogues Igices. Los bloguas estaran dispuesios en &l suelo y an mesas bajas para
fque las nifcs puedan clasificarkos, apilaros, hacer recomidos o combinarlos a su
manera. La prafesional acompafa, observa v comenla sus creaciones sin dirigir,
mativando ka interacsidn entre ellos. Cuando of grupo esté completo, ta profesional
reding 8 todos v les dice con enfuskasmo: "Hoy wamos & usar nuesiras manos y las
crayalas para crear obres dnicas. Tendremos muchos objetos curlosos vy ustedes
decidirdn qué quiaren dibujar.

Se acondiciona el aula con papel kraft cubriendo una parte del suslo o paredes v
mesas amplias con hojas blancas. En of centro se coloca una mesa de inspiracion
llzna de objetos varlados; Elementos nalurales: hojas secas, piedras, fores, ramas,
pifias, conches, Objetos ded aula: cucharas, pelotas pequefias, aros, lubos de
cartdn, angranajes de [uguetes, Elementos con texiura: telas, esponjas, cuerdas,
botones grandas,

A un lado, se dispone sna amplia varedad de crayolas: de diferentes colores,
tamafios ¥ grosores. Los nifos y les nifies eligen libremente un objelo pasa
inspirarse; Algunos lo colocan scbre la hoja y delinean su contomo, Otros fo
observan y dibujan ko que les recuerda, Algunos combinan varios objetos en una
sola creacidn,

Puaden cambdar de objelo cuantas veces quieran, dibujar selos o an comgpafifa, o
Incluso dibujar sin usar ningdn objeta sl as! o prefieren. La profesional dircula por el
espacio, observando y lanzando frases abiertas para fomentar la exploracion:
"L0ug ez, "¢ Qud coloras usast, "L Oud eslas dibujando?*

Cuando terminan, e coloca un espacio de exhibicién en ¢ auka pars mostrar las
obras, Cada nifio o nifia que quiers puede presentar su dibuje y mostrar el obpeto
que Lsann,
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RECURSOS: Objatos mencicnados antariormenta (uguetes, naturales), papel kraf, (§7)
crayolas.

rivmkre del prefecional awe reaies |a paneacan: Engis Fegua
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FORMATO DE PLANBACION
FECHA: 1410812025 . ’ .
“ERLTC: JAEPIN A
EXFERTENCTA QUE THSYTRA:
MANCHAS DE COLORES
' EJE PE TRAPAIG: i ’

IDENTIDAD SOCIAL E INDEPENDEMCIA |dentifiqua algunos
. Biributos y caracleristicas de formas, objetos, y dibujos, para asi
realizar congirucciones propias,

CLAVE FEPASOAT A (FROPOSITO)
' Explorar libramente eolares y formas & través del Juego ¥ [a exparimaniacidn
@rlistica, permitlendo que cada nifio ¥ nife exprese su crealividad v desamolle
U imaginacidn.
ESTRATEGTA: RINCOMNES

EXFERLENLTA:

Se dard la bienvenida a los nifios ¥ las nifias a través del juego libre conbebds
asexuados y accesorios de aseo, donde podran interactuar con estos representados
habitas de higiene, favoreciends que ntereciten entre elfos mientres esperan fa
Wegada de iodos. La profesional acompafia este momenio observando v
comenlando sus creaciones, animantd & que [uequen & inlegren entne elios.

La profesional reiine al grupo y les dice con entusissmo: “Hoy vamos a hacar arle
mabgico con papel que pinla por 5i solo”. Se presentan los meteriales: rozos de
papet crapé de dferenies colores, hojas blancas, reciplentas con agua, esponjas o
atomizadores. Cada nifio y nifia rmaciba 56 haja an blanco v vanios pedacilos de papel
crepé, La prafesional les explice gue, al mojar & papal v colocarlo sobre la hoja,
esle dejard su color come por arle de magia,

Los nifios v lag niftas comienzan a colocar koS trozos de papel donde quiaran,
expesimantiando con combEnaciones ¥ superposicionss. Con eyuda oe la
profesional, humadecen o papel con la esponja o &l atomizador e incheso pinceles,
pbservando como los colores s@ inlensilican ¥ se mezclan syavements, Luego 52
deja secar, v al relirar el pepel, aparece la obra final llena de manchas y lonalidedes,
permifiendo gue cada nific v nifia descubra sus formas y les dé un significado
libremente.

Al finalizar, el grupe se sienta en circulo para observar y compartir sus creaciones
La profesional fomenta que comenten lo qué vwen en Su obra o la de Sus companeros,
haciendo preguntas como; *; Qué ves an tus manchas de colores?, “ Qué nombre
le pondrias a tu pintwraT, "L Oué color fe gustd mas usar?”,

FEriRsos: Bebés asexusdos, elemenios de cocina y eaeo, hojas Hancas, papal
erepé de colores, esponjas o alomizadores con agua, recipientes.

wowlre del prafiesicual au realiun b paneoviio: Engle Fagua
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JARDIN INEANTIL EMMA Y ANTONIO
FORMATO DE PLANEACION
]

FECHM: 18082025

EXVERIEMCTA GUE THSTTRA:
MI PESCADITO

EJE TE TRABAIS:

IDENTIDAD SOCIAL E INDEPENDENCIA
Combina diferantes lécnicas de expresion plastica, incorporando elementos
eomo linea, forma, color y textura sobre superiicies observadas,

CLAVE FEPAROGTCA:. (FROFOSITO)
Propiciar una experiencia lidica v creativa donde los nifos. y les nifias 8
acerquen &l munda marno y @ los animales acudticos a través del arle y la
misica.

ESTRATESIA:
Rircones - Asamblea

EXTERTENCTA:

Se dara la bfenwanida de ks nibos v les niftas con rondas y cantos relacionados con
el agua, genarands un ambiente alegre v de juego gue ks invite a maginar que
viajan al mundo acudtico, A través de gestos, movimsenios v sonidos, simulan olas,
gotas de agua ¥ peces gue nadan, Cuando fodo el grupo es4& reunido, ls profesicnal
les comparie con enbusiasmo: “Hoy vamos @ conocer 1a historia de un pez muy
especial... jun paz gue nade al reves ¥ 58 convierbe en una hojal Para darle vida a
esla historia, lendremos nuasiro propio aller de arte.”

La profesional enirega a cada nifio v nifia la misma silveta, gue puedes ransformarse
en pez y al rovés an una haoja sagin |e maginacidn de cada uno; Luegn se invilan
a pasar a los rincones anizlicos con d¥ferentss materiales, los cuales fueron
previamenta organizadas: Rincon de pintura y pinceles: para colorear la silueta
librermente, Rincon de crayolas y colores: para Rener de frazes, linses v detalies,
Rincon da plastilina: para pegar, amasar y dartexiuras, Rincon de collage con rezos
de papel: para decorar con recortes de distinlos colores y formas.

Cada nifie y nifia decide & qué rincon ir pare decorar su silueta, explorando los
materizles con liperad y crealivided, La profesional acempania con pregunias que
inviten @ imagings *JTu siuels serd un pez de qué color?, "LComo se verla &l
estuviera &n al agua? LY =i flotara?’, ° Oue usaste para WU pez?”

Al finalizar, todos se rednen en un gran circwlo eosteniendo su silueta ferminada.
Alll, la profesional koS Inala a canitar juntos i cancion: “Habia una vez un pez que
nadaba al revés...”, moviendo sus figuras como si nadaran o vilaran, acompafiados
de gestos ¥ sonidos que refuercen k3 iransformacidn,

La expariencia termina con una asamblea donde cada mifio o Aifla comparle lo que
més le qusld de decorar su silveta y como sa sinlid al cantar y jugar en grupo. La

profesional gula con pregunias coma; *; Oué fue o mas diverlido?™ ; quieres canlar
la cancitin solita?”,

Powered by CamScanner

> il
~ <
L]

; R »


https://v3.camscanner.com/user/download

e e - T . =g

IRXPOONOSTODOS |

Frasct

CERia 5o ke g ) i
RECURSOS: Plesiiling, trozos Eﬂpapﬂ colores, crayoles, piniuras, pinceles,
carbufing. L)

Mamkere del profesional aue reafies o plaveacidw: Engilg Fagua
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JARDIN INTANTIL EMMA Y ANTONIO
EORMATO DE PLANEACION

FECHA: 20008/2025
FRUFC: JARTIN 4

DATPERIENCTA GULE TSI TRA:

VAMOS A PESCAR
EJE T TRABATL:

IDENTIDAD SOCIAL E INDEPENDEMNCIA
Disfrute de amblentes donde tenga diversas pesibilidades estéticas,
amplisndo sus altermativas para crear, construir, ¥ explorar,

CLAVE TEPAGOGHICH: (TROPOSITO)
Favorecer el aprendizaje [dico de los colores v la dasificacion a bravés del
juego de la pesca, promoviends la coordinacidn motriz, I8 stencidn v el
trabajo en grupe, en un ambdéenie creativo y divartido inspirade en al munde
FrArinG.

ESTRATESLA: RINCOMES - ASAMBLEA

EEFERIERCTA:

La profesional recibe a los nifios ¥ a las nifias con un sshido calido y alegre,
invitandolos al cantro ded aula a interaciuar con bloques, constriyendo libremente v
compariiends con sus compafencs mienfras llegen fodos. Cuando el grupo esté
compleio, 3 profesional kos redne en circula v los anima a cantar rondas y canciones
refacionadas con el agua y kos animales acudicos, generando un ambiente divertido
que los scerque al mundo maring,

Luega, fa profesionsl les presenta la experiencia diciendo con entusizsmo: “Hoy
Vamos & jgar 4 |a pasca en nuestro propio mar mdgico.., [donde viven peces de
muchos colores! ; Quieren venir a descubrirlos conmigo?. En el centro del aula se
ambianta un espacio gue sirmula & mar (con plastico azul, paped calofdn), Dentro de
este ‘mar” se ubscan peces de diferentas colores elaborados en hoja Iris, Alrededor
5a colocan ancs oe colores en el suelo.

Cada nifio y nifia, recibe la cafia de pescar (el palo de pescar elaborado previamenie
caf un palits de madera, lana ¥ ganchito en la punta). Con ella deberan atrapar un
pez ¥ luego ubicarlo en el an que corresponda al caolor que afraparon, Durante el
juego, la profesional acompaia ¢on consignas v preguntas que invilan a pansar y
disfrutar: "3 De qué color g5 el pez que atrepaste?”, *iDdnde ko vamos a ubicar?”,
“i0ué pasard i erdre todes peseames muchos peces ded miamao color?”.

La dindmica continda hasta que todos los paces hayan sido atrapades y clasificados
en bos arog, Finalmenie, se realiza una pequedia asamblea para conversar sobre la
experiancia. Cada nife y nifla comparts coma s sintid al pescar y qué pez e gustd
mas. La profesional refuerza la importancia de trabajar en equipo, aprender colores
¥ disfrutar del jusgo en grupo,
Has&cnlalufan. hojas iris.
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JARDIN INFANTIL EMMA Y ANTONIO

o0 won Lo

PORMATO DE PLANEACION
FECHA: 21/0B/2025
FEUFS: JARPIN
EFERIEMETA QUE THSPFTRMA
EL ACUARIO
I TE TRABAID

DISFRUTO DE MUEVAS EXPERIENCIAS A TRAVES DE wmis
SENTIDOS

Combina dferentes técnicas de exprasion plastica, incorporando elementos
comao linea, forma, color y textura sobre superficies observadas.

CLAVE FEDAGDATCA: (FROFOSITO)
Favorecer la creatividad v la expresidn artistica de koS nifios v las nifas
miadiante la construccidn de un acuano coleclivo, explorando diferentss
técnicas plasticas (pintura v dibujo) para representar animales acudbicos,
fortaleciends &l mismo tempo |3 imaginacin, la mobricdad fina ¥ la

parlicipacién grupal.
ESTEATESTA: RINCOMES
EXFEELEMOITA:

Al inicia da s jomada, Ia profeslonal recibe a bos nifies y nifias con un saluda alagre
& invita @& jugar libremente con los peces de colores dispusstos en &l aula. Los
pequefios exploran, clasifican y comparten sus descubrimientos mieniras llegan
todos 105 compafierss. Cuando & grupo esté completo, ka profesional redne a los
pifios en un semicirculo v les presanta la lectura de un cuanto, haciends uso de
tiieres da animales acudticos. Con vocea, gestos y sonides, los titeres dan vida a
los personajes del mar, despertando fa curiosidad y el inerds da los nifios por al
mundo acuslico.

Luegoa, la profesional anuncla con entusiasma: *jHoy vamos a construir nuestro
propio acuario magico! En &l vivirdn los animales acudlicos que pintemaos ¥ creemos
jlntos".

El a3 =& encuenbra amblentada con papel celofin azul que simula el sgua. All
eatan dispuestas siluelas de animales acuticos que ks nifos ¥ nifas podran pinlar
con témperas ¥ pincefes, También se ponen a su disposicidn plumones para que
. digefien sus propios animales & padic de [a imiacidn de modelos o de su propia
imaginacién. La profesional acompania con preguntas que esiimulen la creatividad:
" 0ué snimal acudbico es?, " Cdmo s moverd tu pez, tu esirella de mar o W
torfuga?”, *.0wé colores harfan que lu snimal se vea Onico y espacial?”,

Al finalizar, bos nefios ¥ nifas ubicen sus creaciones en al acusrio colectvo,
observando cimo pota a poco se va llenando de vida y color, La experiencia
concluye con un recornido por el acuario, donde cada néfio ¥ nifia comparie qué
animal realizd v gué mas le gustaria que viviera alli, generando un espacio de
convarsacion, imagmnacion y valoracidn ¢el rabajo en grupa.

RECURSOS: Papel Celofan azul o lransparenie, imdgenes de animales acuativos,
temperas ¥ pincelas.
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JARDIN INEANTIL EMMA Y ANTONIO

£EMEI0 B LT

EORMATE DE PLANEACION
FECHA: 22/08/2025 : ’
(AR JARPTN 4
EMERIENLTA QUIE THSPFIES
PECES DE COLORES
EJE DE TRABAIG: - j

IDENTIDAD SOCIAL E INDEPENDENCIA

' Reconocen sus npm:iﬂ‘.uﬂn ul;wﬂ::h:amnd]lﬁgm identificanda qué
colores bgran acertar y expresando con argullo sus fogras.

LLAVE PTEPASOATOCA ((FROFOSITO)
Fortalacer la coordinacién motriz, la atencién y el reconocimianto de los
codores a través del juego de lanzar pelotas a los aros, promoviendo la
diversidn, el rabajo en equipo v |3 imaginacidn en un ambisnte Kdico

Insplrade en of munda marlso,
ESTRATESTA: RINCOMNES
EXFFRTENCTA:

La profesional recibe a los nifios y nifias con un saludo alegre, invilédndolos a iniciar
la jomada con juegos de rompecabezas, fomentands ks concentracidn, la
colaboracitn v el digfrute mieniras Began todos (o5 companeros. Cuando el grupo
estd completo, ta profesicnal redne a los nifas y nifas an un espacio amplio y
propone juegos grupales radicionsles como "Juguemes en el bosgue”, "El puente
estd guebrado”, "Esa galo no sinid’, enlre olros. Estos juegos favorecen ls
interaccidn, el movirmiento y fa slegria compartida,

Para la actividad central, la profesional anuncia con entusiasmo: *Hey lendremos
una pesca muy especial con colores, jvamos & lanzar pelotas para Benar nuestros
aros pescados!”. En el centro del aula se ubican aros gue representan peces
simbadlioos, cada uno con |a cabeza y cola da wn codor en especifice. Los nifios vy las
nifias reciben pelotas de colores v, por unos, daben lanzar & pelota del color
correspondiente al aro hasta lograr Benaro y “cormpletar el pez pescado’

La profesional acompana con consignas que onenian y molivan: “Busca ¢ aro
azul... Jgué pelota necesitas lanzar?, "iA dénda ird la pelota roja®, “LCudntos
aros hemas Benado entre todos ™,

El juego continia hasla gue todos bos anos estdén complebos.

Para cerrar, el grupo se redng en circulo v conversa sobre la expenencaal 2 Cua
color fue mas facil?", *ysi puedes?, *jquieres gue juguemos de nueva,

De esta manera, |a expeniencias combing juego, coordinacion matora y trabajo en
&quipo &n un ambiente alegrs y parkicipativo.

B Ll Aros de colores, cinta, pelolas de colores.

Muomdare del profecinal sae reshep b plansaciia; Engia Faoua ==
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JARDIN INFANTIL EMMA VY ANTONIO
EORMATO DE PLANEACION

FECHA: 26/08/2025

EXFERLENCTIA GUT INSTTRAM
MIS ANIMALITOS EN EL MAR

EJE T TEABAIG:

IDENTIDAD SOCIAL E INDEPENDENCIA
Combina diferentes técnicas de expresidn plastica, incorporando elementos
come linea, farma, color y texiura sobre supericles chservadas.

CLAVE PEPAGOSTCA: (FROPOSITO)
Brindar un espacio de juego y exploracibn donde los nifios y las nifias
imaginen, se expresen con sU cuerpo y creen de manera libre un acuaric
colectivo, fortaleciendo ka creatividad, Iz autonomia y la alegria de compartic
con olros.

ESTRATEGIA:
Rincones - Asambiea

ERTERTEMCIA:

Se recibe a los nifios y [2s nifias con rondas ¥ canlos relacionados con &l mar ¥ 108
animales acudticos, creando un ambiente alegre gue invita al movimiente v la
imaginacion, Entre fodos imilan ofas, peces, pulpos ¥ cangrejos, usando geslos,
sonidos ¥ movimientos espontinecs.

Cuando el grupo estd reunido, s8 propone un juego de movimiento donde cada uno
explora ¢on s cuerpo coma nadan, sallan o se amastran los animales del mar. La
intencion es diverfirse, comparke y senlif el cuerpo en accidn.

La profesional prepara un espacio amblentado como un “acuaric” con mesas
forrades en pléstico transparenta. Alli se disponen marcadores y pinfuras para gue
los nifing ¥ nifiag dibujen animales scudlicos de menera libre, acompafiados sl ko
pesguieren. Despuds, pusden dar cofor a sus creacionss, explorando lrazos, mezclas
y formas segum su Inferés; para ello la profesional dispueso una mesa con variedad
de colores en tamperas.

Duranie Ia experencia, s& hacen praguntas ablenas que motivan la imaginacidn:
=i Qué animal vive en b acuarnio?”, " Cdmo se mueve en el egua?”’, ® Qe colores
usaslet”,

Al final, se rednen alrededor del acuanio colectivo para observar lo que cada uno
cred, compartir rigas y conversar sobre [0 gue mas les gusio.

RECURSOS: plastico ransparente, marcadores, lamperas, pinceles, imégenes di
animales acyalicos.

Muisigre del £ |.[|. ol e TE it b lin | laineading; gﬂ Fﬂuﬂ
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ey JARDIN INBANTIL EMMA YV ANTONIO
FORMATE DE PLANEACION

'} 4

FECHA: 260812025
GRUPD: JARTIN 4

EXPERLEMCIA GUE THSPTRA
LOS PECES EN EL AGUA J

EJE PE TRABAID,

IDENTIDAD SOCIAL E INDEPENDENCIA |
Disfrute da ambientes donde tenga diversas posibilidades esléticas,
amgliando sus altemalivas para crear, construir, ¥ explorar.

CLAVE FEPARSOATCA: (TROPOSITO)
Brindar & los nifios ¥ & las nifias un espacio de jusgo y fantasia donde, a
travas de cuentos, canios v la pasca simbdlica de peces de colores
forlalezcan su creatividad, coordinacian, curlosidad v 1z alegria de compartir
&N grupo.

ESTRATEATA RINCOMNES - ASAMBLEA,

ERFERLEMCTA:

La expariencia comienza con la llegada de los nifcs v las nifias al saldn, Alli los
BEPERE Un fncdn especial donde aparecen uncs tferes gque cusntan un cusnio. Con
voces alegres, gestos y sonidos, Ios tkeres narman la historda de unos peces de
colores que viven €n un fio magico y que un dia ee escondieron para jugar a las
pscondidas, Cusndo terming |a nasracion, se propone un momento colectivo de
canta, Todos sa rednen en un circuls v, acompafiados de palmas, gesios ¥
movimiantos, entoran canciones retaclonadas con el agua y con los peces. Se
mueven como =i nedaran, saltan como si fusran delfines ¥ hacen sonidos de
burbujas gue llenan el ambients de risas. Esle momento de unidn aywds a sentir al
grugs como un gran equips de pescadores y exploredoras,

Diespisis, o profesional iransforma e saldn en un espacko de juego, En recpientes
transparenies con agua aparecen pequefios peces hechos con limpia pipas de
colores. Los nifkos y las nifas mciban pilillos ¥ pinzas, como herramigntas magscas
para afrapar a log peces gue nadan en el agua. El reto no es obligatorio nl rigido;
gxperimentan a su manara: algunos soplan suavemente por el pitilo para mover el
agua vy alraer a los peces, olfos usan las pingas para milentar Bvanlakes, y algunos
simplemente observan cdmo flotan y brillan bajo ef agua.

Los peces alrapados sa colocan en aros disfribuidos por ¢ espacsa, como si fueran
estangues magkcos. Cada aro tiene un colar, v all van ubicando los peces segin su
colaf, Algunos s2 emoclonan &l completar un Bro con muchos peces [guakes, otros
deciden mezclar coloras y rairse de lo que resulta. Mo hay una soda forma cormacta,
sino |a posibiidad de inventar manedas de pescar y ofganizar lo enconlradio,

Duranie & juego, la profesional acomparia con pregunies ebiertas y espontansas
quee myitan a imaginar: "¢ De qué color &5 & paz que alrapaste?”, LA donde Guisng
nadar tu pez?’, "LOué pasard 5 se [untan fodos en el mismo eslangue?”, Eslas
preguntas alimenten el didlogo v la fantasia, sn imponer respuestas.

La experiencea tarming cuando el grups se redne alradedor de kos arps Henos de
peces de colores. Los nifios observan ko que lograron junios y comparten entre risas
gudl fue su pare favorila: algunos cuantan gue soplar burtjas fue lo mejor, olrog
S8 emocionan mosirando @ pez mads grande o 2l mas brillante que atraparan.

Recipientes grandes, limpia pipas, pinzas, pdilos o palitos,
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JARDIN INTANTIL EMMA ¥ ANTONTO

EERSTI ROV TS

FORMATO DE PLANTACION
TFECHA: 2TI08/2025
GRLFO; JARDIN
EXFEETENCTA GUE TNSFTRA:
MEDUSAS DE COLORES
EIE T TRABATD

DISFRUTO DE NUEVAS EXPERIENCIAS A TRAVES DE MIS
SENTIDOS

Combina diferentes téenicas de expresidn plastica, incorparando elementos
como linea, forma, color y texiura sobre superficies observadas.

CLAVE PEDASCAILA: (TROFOSITO)
Ofrecer & log nifias v las nifias un aspacio de juego, movimiento y creacidn
artistica donde. a través de |a elzborackdn de medusas y la construceitn de
un mural maring, forlalazcan la imaginacion, 1a coordinacidn, ta expresidn
libre v 1a alegria de crear junios,

ESTRATES TR RINCONES

EAFERLEMCTA:

La profesional k5 recibe uno a une con un saludo calido y un abraze, generande un
ambiente de conflanze, cercania y alegria para iniciar el dia. Después de la
bienvenida, se Invita a explorar los rempecabazas dispuasios en el suelo. Los nifios
¥ nifias && acercan con curicsidad, obssrvendo lzs piezas y buscando ddnde
encaan. Algunos erman en silencio, concentrados en su relo, mientras oiros
womparten y e ayudan enbre 5, disfrulando de completar las figuras en comparia,

Cuando los mmpecabezas van lomando forma, se da paso & un momento de
mavimienio, Todo &l grupo se reune para una actividad fisica donde &l cuerpo se
caonvierts &n el pratagonista: eaftan como olas que suben y bajan, se arrastran comao
cangrajes, s8¢ deskizan como peces y 52 balancean como alges. Cada gesto es
esponténen, libre y leno de risas, despertando energia v vitalidad.

Luego, la profesional presenta los fincones de creacién artistica. Sobre lzs mesas
s han displestn madios plates de carton, pintburas de eclores, lana ¥ pinceles, Cada
plato tiene pequefios agujeras en la pare inlerior pare gue los nébos y nifas pasen
la lena ¥ dejen gue cuelgee, como ks tenldculos seaves de una medusa. La
inwilacion &5 sencilla y abiara: "Hoy vamos a llenar &l mar da medusas magicas,

Exploran, algunas pintam con pinceladas, olros delallan con paciancia esando
plumanes; unos eligen lana de wn solo color, otros combinan varias para dar
movimients. La profesional acompadia con preguntas que despiertan la imaginacian:
" Tu medusa nada ripido o lento?", " Brilla en la cscunidad ded mar?, *s Nada?"

Al ferminar, Iodos se reldnen para pegar sus medusas en el gran mural ded mar, gue
poco 8 poco s llena de formas v colores. El grupo observa cdmo el mural se
transforma, compariends k que mias les gustd de ks experiencia y celebrando el

resultado coleckvo. 0
RECURS0S: Caruling, lana, pinturas, nhlmnaa
Howmbre il profecional que Feabin bt plawacda: Engle Fagua
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o JARDIN INEANTIL EMMA V¥ ANTONIO
PORMATO DE PLANTACION ;
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EXTTRLENCIA QUE TRSTTRA:
BUSCANDO EN EL AGUA

EJE PE TEABATD
IDENTIDAD SOCIAL E INDEPENDEMCIA

' Reconocen sus capacidades al padicipar en el jusgo, identificando
habikdades ¥ expresando con orgullo suUs kogros.

CLAVE PEDAGOGICA o (PROTOSITO)
Ofrecer a log nifios v (33 nifias un espacio de juego ¥ exploracidn an al gue,
a través de rondas, titeres y la clasificacion kidica de animales., fortalezcan
la Imaginacidn, la molricided fina y la alegria de descubrir juntos qué seres
hak#lan en e agua.

i ESTRATENTA: RINCOMNES

EXFERLENCIA

La experienca inicia con un tiempo de jeego libre, donde los nifios y las nifias
exploran el salén y comparten con sus compafieros a su prepio ritme. Este primer
momenta les permile Begar, sentirse tranguilos y entrar poco a poco &n |a dinamica
del grupe. Guando todos ya estdn reunidos, la profesional propone un espacio de
encuentro en circulo, A aparecen ks tleres que scompafian el moments de las
rondas. Con gestos, voces y sonidos diverfidos, los tleres invitan & cantar y a
moverse. Las rondas se eligen segin los infereses del grupe: algunos piden
canciones del mar, cros de animales, ¥ peco & poco todos se animan a paricipar,
moviéndosa y nendo juntos.

Luego, &l aula sa transforma en un rio magico. En el cantro del espacio 82 ublca un
gran escenario de juego: piastico azul, objetos que simutan olas. Dentro de este rio
&8 encuentran mezclados diferentes enimales “aminas™ peces, liburones,
cangrejos, pero lambidn leones, gres, peros y otros que no pertenacen al agua.

La invitacién para kos nifos y nifias es clara "Vamos a ayudar al rio a quedarse solo
con sus animales acudticos®. Cada una recibe unas pinzas para sacar del agua los
animales gue no coresponden. Algunos ko hacen rapido, otres chservan con detalle,
vy lodos disfrdan del reto de atrapar vy clasificar mientras comparten con sus
compafiaros. En medio del juega, la profesianal va lanzando nuevos retos: LCulén
encuentra primero el pez rojo?", "2 Quién atrapa el tburdn y Jo pone en su lugar?”,
“Ahora busquen un cangrejo v saguenio del agua”,

Estos desafios se consvierten en momentos de emocion, msas ¥ concentracion,
donde cada nifio wive la experencia de forma dnica. El rio posd @ poco S& va
transformando, quedando Beno de peces, liburones, medusas y animales acuaticos.
El juago lermina con un momenta de observacian compartida: los nifios y nifas se
acercan al rio para ver qué quedd dentro, nombran kos animabes y celebran juntos
la aventura vivida,

3 ;
REcUELos: Laminas de animales, plasieo celofan color azul, pinzas, afos.
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JARDIN INPANTIL EMMA ¥ ANTONIO

4 FORMATO DE PLANEACION '
FECHA: 29/0872025
GRUPC: TARDTIN A
EXPERTENCTA GUE INSPIRA:
' PESCANDO COLORES '
EIE TE TRABAIS:

IDENTIDAD SOCIAL E INDEPENDENCIA

Reconocen sus capacidades al participar en el juago, identificando qué
colores logran acertar y expresando con orgullo sus logros,

CLAVE FEPAROGRICA  (FROPOSITO)
Brindar a los nifios y nifias un espacio de jusgo libre v de integracidn en el
que, a trevés de la pesca simbdlica con vasos v pelotas, puedan disfrutar,
“' explorar, cooperar y redr juntos, fortaleciendo la conflanza, la creatividad v el
sentido de pertenencia al grupo.

ESTRATEGRLA: RINCONES

CEFERTEMLIA

Al llegar al aula, cada nifio v nifa es recibido con un saludo ameno, abrezos v
sonrisas, creando un ambients de cercania y confianza que (8% da seguridad pam
inigiar la jormada, Esle primer contacio afectivo permite que cada wno =& sients
valorado y bienvenido,

Una vez todos estan presentes, se rednen como grupo para compartic juegos de
infegracidn, A fravds de rondas, canciones v & uso de titeres, se promueve |a
participacion activa, el movimiento y ka risa. Los nifies v nifias son invitados a elagir
y proponer, ko ques favorece [ aulonomia, 1a expresidn v la constnuccitn colectiva
deal momeanto,

Después, al gula se transforma en un espacio de exploracién simbalica; &n el cenirm
g8 ambienta un rio llens de peces representados por peloias de colores. Cada nifio
recibe un vaso de plastico con cinta adhesiva en el borde, que serd su cafa dﬂ]f'
pescar, La dindmica consisie en enirar al rio e intentar alrapar los peces hacendo
gue s& adhisran af vaso.

Duyrante el juego se planiean diferenies consignas para mantener el interés vy
esfimular la alencion: encontrar el pez mijo, pescar al liburdn o reunir la mayar
caniidad de peces de un mismo color. Cada relo despierts estrategias distintas:
algunos nifios §e fanzan répido, otros se detienen a observar, miandras otros
prefieran compartic y colaborar.

El ambiente se llena de risas, concanfiracion y entusizgame, conviftienda la pesca en
una expaniencia de descubrimiento y disfrale. Al finalizar, se comparen los peces
atrapados v el grupo ciera |3 actividad con un juego corporal, imitando los
movimientos de los peces en el agua, Esle clerre grupal refusrza la alegria, la
imaginacidn y al sentido de unidn entre lodos,

BELURE05: Afos de colores, cinta, pelotas de colores,
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